
— Раку,
пограймо?

— Ні, я сплю
під каменем.

4

— Качко,
пограймо?
— Ні, я вчу

каченят плавати.
3

Сом питає:
— Жабко, пограймо?

— Ні, я ловлю
комарів.

2

Сом живе в річці.
Йому сумно:
немає з ким

гратися.
1

Сом зовсім
сумний.

Аж ось на березі
з'являється Кітко!

5

— Соме,
пограймо в м'яча?

— Так! —
радіє Сом.

6
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Як скласти книжечку «Сом шукає друга»

1 Надрукуйте лише першу сторінку, на одному боці аркуша A4 (альбомна
орієнтація).

2 Складіть аркуш навпіл тричі, щоб згини поділили його на 8 прямокутників,
і розгорніть.

3 Складіть навпіл, ліву половину на праву. Від згину розріжте по суцільній
лінії ✂ до першого згину — на довжину одного прямокутника.

4 Розгорніть і складіть навпіл уздовж, малюнками назовні.

5 Візьміть за краї й зсуньте їх до середини: розріз розкриється хрестиком.
Складіть сторінки так, щоб обкладинка з назвою опинилася зверху. Готово!

4 3 2 1

5 6 кінець назва

Верхній ряд надруковано догори дриґом — так і треба.
Суцільна лінія посередині — розріз.

Рівень 2: Маленькі історії
Для дитини, яка знає великі й малі букви (40 уроків Кітко). На сторінці до трьох речень, до 12 слів,
у слові до 4 складів. Нове — розмови: тире на початку рядка означає, що хтось говорить.
Дитина читає сама; допомагайте, лише коли вона застрягла на слові, і спершу попросіть прочитати його по складах.
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